Skapa nivaanpassat spelprogram

Klicka pa planeringsfasen och darefter pa Gruppindelning och tidsberakning:

A

Design, instdllningar D

30012: Manualcup ' rurmering

2: Gruppindelning och
tidsberakning

Upp till xx klasser kan definieras for
gruppspel samt slutspel. | tidsberékningen
kan du vélja planer, start- och sluttider m.m.

Tidsberakningen skapar ett fullstandigt

spelschema som sedan kan skrivas ut eller
finjusteras i aktivitetskalendern.

Skapa spelschema

-
| kalendern presenteras samtliga matcher
grafiskt per plan och tidpunkt.

Du kan enkelt finjustera matcherna i

kalendern. T.ex. flytta matchen till en annan
tidpunkz eller till en annan plan.

Aktivitetskalender

3: Aktivitetskalender

Klicka pa ny klass:
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arhantering Anmaélningsfasen  Planeringsfasen

4: Lanka till tul
hemsida

Har ni egen hemsidi
forening?

Vill ni kunna lanka ti
anmalningsformula
med engelskt sprak

Denna menypunkt
alla era fragor.

Lanka till turne
hemsida

5 steg att ta hansyn till:

Ordinarie tid V/O/F

Faf i

Poangberakning for Fotboll:

Klass: [ @ Spelas utan tabell: @ Bollstorlek:
Efter forlal

T
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ni-g.diffen:u,ﬂnrnmﬂ =)

Totalt antal anmalningar till denna klass: 0, varav pa vantlista: 0

Inbérdes méte

|Grupp2
|Grupp3
|Grupp4

1T

Svensk standard e @
GRUPPER
Startvarde for grupp: [ (@) Forval antal lag i gruppen: S - Antalet grupper: 4 ) (i) Anvand elitgrupper: - (i)
Gruppnamn Ant lagi grupp Info Fordelning slutspel
Grupp 1 6 matcher

6 matcher
6 matcher

6 matcher

)
—
—
—

MALGORARE
Aktivera laguppstalining/malgorare:

Malgorare kan registreras per spelad match med kriterie lag, nummer pa spelare och antal mal. Tabell for basta malgerare per aldersklass kan darefter plockas fram.

Antal grupper av malgorare per aldergrupp som visas for besokarna: IS @

FAIRPLAY

Aktivera fairplay funktionen: '

Fairplay-funktionen ar ett betyg pa lag, tilldelade av domarna efter spelad match. Berakning ar summan av betyg / antalet spelade matcher. Betyg 1 ar samsta betyg.
Hogsta betyg: |m Antal lag per 3ldergrupp som visas for besokarna: I?

‘ ‘ Aterga ‘ ‘ Spara och aterga H Spara, fortsatt till grafiska vi\lkor|

1. Vilj klass — Du arbetar med en klass at gangen
2. Valj om klassen ska spelas nivdanpassat

3. Valj hur manga grupper du vill ha i klassen i forsta ledet (gruppspel)



4. Valj hur manga lag som ska inga i varje grupp (Korrigera manuellt i rutan for “ant lag i grupp”)
5. Du kan ocksa dndra hur du vill att inbérdes moten ska raknas
6. Fortsatt till nasta steg

Har far du designa du omlottningsspelet

—Andra slutspel

wclkvart v | O g:[kvart v | O c[kvart v | Oo:[kvart v| (0 o SO)R M tibaka | Fortsatt ¢ o £ m
KVA G PLAC

Grupp matcher / Speclaivillkor E Slutspel b

Grupp 1

Grupp nr 1 =
Grupp nr 2 =
Grupp nr 3 =

=

Grupp nr 4

Grupp 2

Grupp nr 1 =
Grupp nr 2 = Lagg till slutspels-grupp
;- 1

LN
~

Lagg till slutspels-grupp x

Grupp nr 3

Exempel pd slutspelsgrupper ar att 1:orna frén gruppspelet samlas i slutspelsgrupp A, 2:orna i slutspelsgrupp B osv. Kan med fordel

Grupp nr 4 kompletteras med slutspel, t.ex. semifinal-final (detta valjs senare).

Special Conditions -
fi Komplettera nedan med namn pa slutspelsgrupp samt antalet lag i gruppen.

Namn pa slutspelsgruppen: Imﬂ_l
Ange antalet lag i slutspelsgruppen : 4 v

Klar Sténg

-a-a-a---a-au-a-a-.l|

POGRP ger dig mojlighet att addera ny omlottningsgrupp

D6p om namnet pa gruppen och vilj antal lag som ska inga i gruppen
Klicka pa klar

Upprepa igen for fler grupper

P wnNPE

Sa har ser det nu ut i mitt exempel:

r—Andra slutspel
alvart v | O &:llvart v | O c[lvart v | O o lart v || () P FFO’_P B | 9w | rors 0 £F m B J ?

Grupp matcher / Specialvillkor n PO-grupper / Kval.matcher Slutspel
Grupp 1 omlottningsgrupp 1 6M

Grupp nr 1 = & Team A-1 =

Grupp nr 2 = = Team A-2 =

Grupp nr 3 = = Team A3 =

Grupp nr 4 = = Team A4 =

Grupp 2 PO-grupp A2 6M

Grupp nr 1 = = Team B-1 =

Grupp nr 2 = = Team B-2 =

Grupp nr 3 = = Team B-3 =

Grupp nr 4 = # Team B-4 =

Special Conditions

?

\ ?

Dra och slappa kopplingar mellan gruppspel och omlottningsgrupp.



Klicka/hall inne knappen pa den gra rutan (1) och dra den till gra ruta (2) slapp

Na&r du ar nojd klicka pa validera (1) och efter det pa fortsatt (2)

r—Andra slutspel
f ! y
Oafivart v | O e kvart v | O cfvart v | Dol v | (9 © O 9 Tilbaka | | Fortsate @ e B J ?
KVAL POGRP
Grupp matcher / Specialvillkor E PO-grupper / Kval.matcher Slutspel
Grupp 1 Oomlottningsgrupp 1 6M
Grupp nr 1 — Team A-1 =
Grupp nr 2 eam A-2 =
Grupp nr 3 = 2 Team A3 =
Grupp nr 4 =| [ Teamas =
Grupp 2 n PO-grupp A2 6M
Grupp nr 1 = = Team B-1 =
Grupp nr 2 = = Team B-2 =
Grupp nr 3 = = Team B-3 =
Grupp nr 4 = # Team B-4 =
Special Conditions
7
\ 2

r—Andra slutspel
akvart v | O e kvart v | O c:lkvart v | O ofkvart v | (9 [+ (+] B 8. ibskar| |Forts w ?
KVAL POGRP

Grupp matcher / Speclalvillkor m PO-grupper / Kval.matcher Slutspel

Grupp 1 Omlottningsgrupp 1 M

Grupp nr 1 = | — | = Nr 1 frén Grupp 1 =

Grupp nr 2 = | & Nr 2 fran Grupp 2 =

Grupp nr 3 = 7L & Nr 2 fran Grupp 1 =

Grupp nr 4 = & Nr 1 fran Grupp 2 =

Grupp 2 PO-grupp A2 &M

Grupp nr 1 = & Nr 3 fran Grupp 1 =

Grupp nr 2 = X # Nr 3 fran Grupp 2 =

Grupp nr 3 = || N Nrafran Grupp 1 =

Grupp nr 4 = | ——] & Nr4fran Grupp 2 =3

Special Conditions

7

f =]

Nu har du en “ram eller mall” for hur du vill att klassen ska spela sin cup inkl omlottningsgrupper

Fortsatt med néasta klass och bygg upp den pa samma vis och gor det tills alla klasser ar klara.

Nésta steg blir att satta datum, tider och planer pa alla matcher.

Gruppindelning och tidsberakning

valj klasser fran listan nedanfor. Du har foljande funktioner att valja mellan:
* TIDSBERAKNA - Markera samtliga klasser som ska tidsberdknas. Maximalt 12 klasser at gangen.
* TA BORT KLASS - Markera klassen som ska tas bort. Borttaget ar definitivt. Eventuellt lottade 1ag aterstalls fran lottningen.
* ANDRA KLASS - Markera klassen som ska andras. gruppspel och slutspelsvillkor kan andras.
* NY KLASS - Skapa gruppspel och slutspelsvillkor for en ny klass.

"o P10 4 grupper. A slutspel. VILLKOR

‘ -Atergé Ta bort klass |

| Tidsberakna manuellt | | Andra klass ‘ ‘ VM Slutspelsgrupp | ‘ Ny Kla_ss | ‘ 'ﬁdsber’akna ‘

Markera klassen och klicka pa Tidsberdkna

Il Har du fler klasser som spelar samma dag pa samma planer ska de markeras samtidigt och
tidsberaknas ihop.



Senaste publiceringen pa webben: 2017-10-25 18:44
Totalt 31 matcher. varav 24 gruppspelsmatcher i 4 grupper. 7 slutspelsmatcher.
Kopiera installningar fran annan Klass: L= Vallklass— | ] @ kopiera planer (Kopieraomgangar Kopiera allt | Kopiera @
Hjalpguide for tidsberakning
Plan Fyll allt Grupp [24] Kvart [4] Semi [2] Final [1] =
[21] Champroux [}
[22] Felicia | |
[23] Boualié | ]
[1] Idrottens Hus ] X o X X X
[2] Idrottens Hus | | X X x
131 Hbg Arena | | X X
[4] Arena Nord 1 | |
5] Arena Nord 2 .
[6] Bane 5 I ] =
5 : Hel plan i)
Spelform for klassen: —u U _ T e 1 maT @
Gruppspel: e [ x[13 min.  Pausinkl halvtid: T min. @ [ ———————
Slutspel: |2 X 13 min. Paus inkl halvtid: 14 min. ®) Grupperna spelas vaxelvis pa planerna
Slutspel B,C,D: |2 X |13 min. Antal grupper som spelas vaxelis: _4 )
Minsta tid mellan gruppspelsmatcher: 30  min, Antal matcher i rad per grupp: _2_| - )
Minsta tid mellan slutspelssmatcher: |45 mil . [ -
e Prigritera slutspel: @
Avrundning av starttid: Q) '®/ Ingen avrundning '/ 5min -/ 10min ‘- 15min ‘30 min " -
- Max antal minuter klara matcher kan flyttas: IO min. (y
Extra paus efter final: |E| min. @
PO Lo

. Starta med att klicka i vilka planer som ska anvandas till vilka omgangar
2. Fyllispeltid for matcherna
Har kan du ange hur manga minuter ett lag minst ska vila mellan sina matcher
Har anger du paus / tid mellan matcher
(ex 2x13 ger 26 min speltid, 4 min paus inkl halvtid ger en match var 30 minut i
spelprogrammet)

w

E

Nasta steg blir att satta datum och tider:

Visa matcher |OBS! Matcherna ej aktuella. kor berakning!
startomging  |swtomging  Joawm  stamus  Jswa  JAncmatch ) Uist | Speciairegler [Kaiksumia  JAntaimatwher |
Grupp1 || Gruppz | W W W I_T [ ]
] 1) 2 pres e @) B [ u
(ej vald) ‘ J (ej vald) ‘ J l— l_ l_ I_ .
(ejvald) | | (ejvald) | ) I /= [ = | |
(ejvald) | | (jvald) | ) [ [ [ = | |
Civaie) | wvad ) [ | — — =
Civale) | wvad) ) [ = — — =
(ejvald) | | (ejvald) | ) 1 — — = |
teivald) | | tejvald) | ) [ [ [ = |
e | waa | ) [ — — = [ ]
‘ @ ‘ Spara som utkast| ‘ Berakna ‘ ‘ Berakna och furlsétt‘ ‘

1. Stéall in omgangar
2. Stallin ungefarligt start och sluttid
(Ska du kora over flera dagar kan du dela upp gruppmatcherna i rutan “ant matcher”

Tidplaneringen ar OK!

swtomgang _ Joawm  Jsarws  |swwa  jancmatch ) uéste | Speciaiegler JKaikswuwia  JAntaimatcher |
Grupp1 | Grupp2 | | [20170605 [os:00 1800 [e @ [] [ ] 08:54 6
Grupp1 | | Grupp2 | | [2017-06-06 [0:00 [12:00 [e a8 | ] 08:54 6
ing1) ing 2 [2017-06-06 [03:00 [14:00 o (5] I 10:52 6
ing 1) ing 1) [2017-06-0 [13:00 [12:00 [e [~ I ] 1038 6
(ejvald) | | (ejvald) | ) [ [ I — I
(ejvald) | | (ejvale) | ) [ [ [ — ]
(ejvald) | ) tejvald) | ) [ [ [ i ]
(ejvald) | | tejvald) | ) [ [ [ el ]
(ejvald) | ) tejvald) | ) [ [ [ ol ]
tejvald) | | tejvald) | ) [ [ [ 'l ]

‘ ‘ Spara som utkast ‘ | Berakna | ‘ Berakna och fortsatt ‘ ‘




Klicka nederst pa Berakna och fortsatt
Om programmet kan placera ut alla matcher far du upp en lista dar du kan klicka pa KLAR

Annars kommer programmet att tala om for dig vad som inte fungerar:

8 gruppspelsmatcher kunde ¢ tidsplaneras.
Matcherna kan ej spelas inom din angivna tidsperiod. Utoka med fler planer, fler datum, eller start- och slut-tidpunkten. Pauserna mellan matcherna kan kanske ocksa minskas. | varsta fall maste antalet lag och grupper
reduceras. Kontrollera dven eventuella plan-undantag.
Visa matcher
Startomging _ |Swcomging  Oawm  sand s JAmmawh ) s | Specalregiler | Ancalmatcher |
Grupp1 || Grupp2 | | |2017-06-05 |os:00 [18:00 5 @ =) [ | 13:20 6
Grupp1 | | Gruppz | | [2017-06-06 [os:00 [12:00 3 (1] | | 12:26 5(6)
ing 1 ing 2| [2017-06-06 [03:00 [1200 0 0 | ] 0(s)
i 1) ig1)  [2r70606 E feo0 o o | 1804 0
(ejvald) | | (ejvald) | .) [ | | n
Vill du finjustera matchplaceringen kan du gora det i aktivitetskalendern:
30012: Manualcup &' rumering
2: Gruppindelning och 3: Aktivitetskalender
tldsberaknlng | kalendern presenteras samtliga matcher
Upp till xx klasser kan definieras far grafiskt per plan och tidpunkt.
gruppspel samt slutspel. | tidsberékningen ’ :
kan du vélja planer, start- och sluttider m.m. Du kan enkelt finjustera matcherna i
kalendern. T.ex. flytta matchen till en annan
Tidsber&kningen skapar ett fullstindigt tidpunkt eller till en annan plan.
spelschema som sedan kan skrivas ut eller —
finjusteras i aktivitetskalendern. Aktivitetskalender
| Skapa spelschema |
| den kan du manuellt dra och flytta matcher (drag-and-drop)
a 1: A-hallen 2:B-hallen
Datum: 2016-03-07 e
08:00 [PoSg [#1] P09 [#2] 08:00 [P0 [#3] P09 [#4]
Grupp 1 IFK_ |Grupp 1

Grupp 2 Grupp 2
Spara 0830 |P0S [#3) P09 [#6] 08:30 : :
. . Grupp 3 Grupp 3 Team ! !
Avbryt << Féreg. dag Nasta dag >>  Iiggy Boom P09 (78] | 09:00 P08 79] P0G [#10]
Grupp 1 IFK_ |Grupp 1 Grupp 2 Grupp 2 BK

. . 0930 P08 E11) |Pu?[?12] 0930 ' :
Planer Matchlista Sk Instaliningar Grupp 3 Grupp 3 Team ! !
10:00 [PO8 13 P09 [#14] | 10:00 [P0OS [#15] P0% [#16] |
Valj planera att visa {max 8) Grupp 1 Grupp 1 Grupp 2 BK _ |Grupp 2
10:30 [P09 #17] P09 [#18] | 10:30 g "
e g : Grupp 3 Team |Grupp 3 . 4
Tillgangliga planer Valda planer
gengiaa p P 11:00 ! ! 11:00 t
3: Arena A 1: A-hallen : : : :
11:30 ! ! 11:30 ! ]
2 : B-hallen ] ' ] .
12:00 ! ! 12:00 it ]
12:30 ! ! 12:30 z
430N ' ' 42NN '

Nar du ar klar har sa klicka pa avbryt

Nasta steg ar att validera ditt spelprogram




30012: Manualcup &' rumenng

Upp till xx klasser kan definieras for
Eruppspel samt slutspel. | tidsberakningen
kan du vélja planer, start- och sluttider m.m.

Tidsberskningen skapar ett fullstandigt

spelschema som sedan kan skrivas ut eller
finjusteras i aktivitetskalendern.

Skapa spelschema

Gruppindelning och
sberakning

Detta sker i tre steg:

3: Aktivitetskalender

| kalendern presenteras samtliga matcher
grafiskt per plan och tidpunkt.

Har ni egen hemsida fér cupen eller for er
forening?

Vill ni kunna lanka till ProCup's
anmalningsformular? Vill ni lanka till ProCup
med engelskt sprak som forval?

Du kan enkelt finjustera matcherna i
kalendern. T.ex. flytta matchen till en annan
tidpunke eller till en annan plan.

Aktivitetskalender Denna menypunks ger er Iankar och svar pa
alla era fragor.

Linka till turneringen fran er
hemsida

1 unika matchnr. Har skapar systemet upp unika machnr per kamp.

2 kontrollera plan-namn

STEG ' 2 ©

P09

Kontrollera hanvisning till planer

2016-03-07 till 2016-02-09, 3 grupper. 18+3 matcher. 9-manna2X13

Det finns 21 matcher som behdver uppdateras med planhanvisning!

Under cupdagarna sa ar det vanligt att man markerar de olika planerna med planhanvisningsskyltar.
T.ex Plan 1 heter 'lkea' under cupdagarna, Plan 2 Wolvo'. Om det dessutom spelas tva samtidiga matcher pa Plan 1, kanske dessa ska markas som 'lkea 1' resp. 'lkea 2'

| falten nedanfar , kan du ange planhanvisningen som ska géller under turneringsdagarna.

Om du inte fyller i planh&@nvisning, kommer plannamnet automatiskt att anvandas.
Om planerna dessutom ligger pa GEOGRAFISKT OLIKA PLATSER, kan du komplettera med text under 'Eventuell arena’

IPuma-plan 1 Arena Nord

7 1 A-hallen Higra

g ) A-hallen Vanstra IW Arena Nord

3 2 B-hallen Hégra [sony-planen [ArenaNora
3 3 B-nallen Vinsta [Danske Bankbanan [arenanora

Fullstandig validering

Denna kars steg for steg och omfattar
* Kontroll unika matchnummer.
* Kontroll planhanvisning,
* Kontroll av matcher och domare.

Det ar mycket vikeige it denna kontroll
kors nar ni gjort nagra andringar.

| |Atergi'i ‘ | Uppdatera planer| ‘ Firegaende sleg|

Har kan du exempelvis skifta ut plan-namn om du har sponsorer eller annan anledning. Klicka vidare

pa Uppdatera planer.

3 Validera matcherna sa att inga krockar eller andra problem foreligger

STEG ' 2 3
L —

- Mellan visar summeringsr samt avvikelser.

2060 TOO®
2
o

Du kan vélja mellan tre detaljnivaer pa information.
- All informatlon visar samtliga gjords kontroller. Observera att denna lista kan bli valdigt stor

Minsta tid mellan lagens gruppspelsmatcher: |30

2016-03-07 till 2016-03-09, 2 grupper. 18+3 matcher. 9-manna2X13

Fullstandig validering kontrollerar samtliga matcher, grupper samt klasser till turneringen. Korrigera minuttalen nedan efter nskemal.

- Endast avvikelse visar endast allvarliga fel eller avvikelser som bér korrigeras.

Slutspelsmatcher. |30

Detaljniva pa informationen: -/ Al '® Mellan '/ Endast avvikelser
O P09 Grupp 2, BK da FF : 3 matcher kontrollerade.
O P03 Grupp 3, Holmda - 3 matcher kontrollerade.

Grupp 3, Chelfrydos : 3 matcher kontrollerade.
P09 Grupp 3, Teamn 3-3: 3 matcher kontrollerade.
Grupp 3, Team 3-4: 3 matcher kontrollerade.

P09 *** Totalt 36 matcher kontrollerade.
A-semifinal:02 : (2 villk kontr. av 2)

P09 Forl A-semifinal:01 : kan gj finnas! Matcherna kan finnas kvar i matchlistan

A-3.e pris - (1 villk kontr. av 2)

P02 A-final : (2 villk kentr. av 2)

P09 ++* Totalt 6 flkor

P09 *** { fel funna! Se tidig for mer
*#** 1 fel funna! Se tidig for mer

Vila:, 34 min, 34 min
Vila:, 34 min, 34 min
Vila:, 34 min, 34 min
Vila:, 34 min, 34 min
Vila:, 34 min, 34 min

Vila:3094 min3124 min

Till HL-A-3.e pris (matchnr 20}
Vila:4% min-—

Vila:49 min319% min

| | Aterga | | Foregaende steg | | VALIDERA




| detta fal finns ett problem som maste atgardas, annars ga vidare och kor klart valideringen.

2: Gruppindelning och

tidsberakning

Upp till xx klasser kan definieras for
gruppspel samt slutspel. | tidsberdkningen
kan du vélja planer, start- och sluttider m.m.

Tidsberékningen skapar ett fullstandigt
spelschema som sedan kan skrivas ut eller
finjusteras i aktivitetskalendern.

[ Skapa spelschema |

3: Aktivitetskalender

| kalendern presenteras samtliga matcher
grafiskt per plan och tidpunkt.

Du kan enkelt finjustera matcherna i
kalendern. T_ex. flytta matchen till en annan
tidpunkt eller till en annan plan.

Aktivitetskalender

D& spelschemat ar definitivt ar det dags att
placera ut lagen i gruppspelet.

Denna menypunkt ska ocksa anvandas da ni
ska ersdtta ett lag med ett annat.

Placera ut lag

6: Placera ut lag efter lottning

7: Publicera lottning. klasser och

lag

Gdr spelschema och lottning publikt pa
wehben.

Denna menypunkt kan kdras valfritt antal
ganger och ska kdras da ni gjort andringar i
spelschemat eller lottning.

V\Matcher &r andrade. Ny publicering
behavs! 3

| Publicera lottning

4: Lanka till turneringen fran er

hemsida

Har ni egen hemsida for cupen eller fir er
farening?

Will ni kunna l@nka till ProCup’s
anmalningsformulér? Vill ni I&nka till ProCup
med engelskt sprék som forval?

Denna menypunkt ger er lankar och svar pa
alla era fragor.

Linka till turneringen fran er
hemsida

8: Lagg ut nyheter till besdkarna

Att presentera senaste nytt pa er cupsida ar
alltid populart och gor cupsidan mer
levande.

Det kan t.ex. vara nyheter som spefschemat
&r nu publicerat pa cupsidan.

Lagg ut nyheter till besdkarna

Innan du publicerar lottning maste du placera ut lagnamn i grupperna.

Publicera lottning, klasser och lag

Valj klasser fran listan som ska uppdateras pa webben.
Aven tillsatta domare kommer att Sverfaras till webben

A puvin val erbjuda cupbesokarna resultat | deras smartphone eller tablet - ProCup App ar inte aktiverad !

a1z lag &rinte utplacerade i gruppspelet! @ KORRIGERA |

4] P09 : 2016-03-07 till 2016-03-09, 3 grupper. 18+3 matcher. 9-manna 2 X 13

CKA HAR FOR ATT AKTIVERA

)

Begransa export av matcher: ingenihap ] )

Inaktivera lag som e] &r med i lottningen: ¥ (i)

Test turnering: (7] @

I | Aterga | | Publicera|




Placera ut lag efter lottning

Har har du mdjlighet att placera ut lagen i gruppspelet.

Dra ett lag till lamplig grupp och plats i listan till hager - och slapp laget.

Du kan ocksa lata programmet skita utplaceringen genom att klicka pa knappen 'Slumpa utplacering'. OBS! Lagg in seedade lag forst @
Tips for att ersétta med nytt lag. @

Tips da lag utgate. @

Tips for att korrigera felaktigt lagnamn. (1)

Vil &lderskiass: _P09:2016-03-07 till 2016-03-09. 3 grupper. 18+3 matcher. s-manna T et 1ag pearerscan ]

(aterstall utplacerat lag) it § Fean )
e Grupp 1 Team 1-2
Grupp 1 Team 1-3
BK daFF HE
Grupp 1 Team 1-4
Chelfrydos o
Grupp 2 Team 2-1 o~
Holmda
Grupp 2 Team 2-2
Hol &
ailbili Grupp 2 Team 2-3
Hoimvege Grupp 2 Team 24
IFK dalen Bois Grupp 3 Team 3-1
Musseingborga Grupp 3 Team 3-2
Mussekstadt Grupp 3 Team 3-3
Mussekaping Grupp 3 Team 34
Mussemd

Dra lag fran hoger sida och sldapp i de grupper som du vill att laget ska delta.

Grupp 1 Team 1-1 IFK dalen Bois

(aterstall utplacerat lag)

(vakant) Grupp 1 Team 1-2 Holmvarg

Grupp 1 Team 1-3 Mussekstadt

Grupp 1 Team 1-4 | Musseingborga |

Nar du ar klar klicka nederst pa uppdatera lottning och aterga darefter.

7: Publicera lottning. klasser och
lag

Gir spelschema och lottning publikt pa
webben.

Denna menypunkt kan kdras valfritt antal
ganger och ska kdras da ni gjort andringar i
spelschemat eller lottning.

0+ .

G Nu kan du ga in i publicera lottning och lagga ut den pa natet

hehavs! %

Publicera lottning
Publicera lottning. klasser och lag

L\ pu vill vl erbj phesd i deras smartphone eller tablet - Prc

Va&lj klasser fran listan som ska uppdateras pa webben.
Aven tillsatta domare kommer att &verfaras till webben.

P09 : 2016-03-07 till 2016-03-09, 3 grupper. 18+3 matcher. 9-manna2X13

Begransa export av matcher: Ingen -samtliga

Inaktivera lag som ej & med i lottningen: i @

Test turnering: %] @

—
I | Aterga I Publicera | I




Du har nu publicerat lottningen pa hemsidan:

Gruppindelning »ro7

Grupp1 Grupp 2

Team 1-1 0 Team 2-1 0
Team1-2 0 Team 2-2 0
Team 1-3 0 Team 2-3 0
Team1-4 0 Team 2-4 0

VISA GRUPPEN >> VISA GRUPPEN >>

Inga tebeller eller resultat visas vare sig i gruppspel eller omlottningsgrupper:

Tabell

SMs Lag Antsp v o F Mat Diff Poang
u} Team 1-1 0 0 o] 0 0-0 0 0
n] Team 1-2 0 0 0 0 0-0 0 0
] Team 1-3 0 0 0 0 0-0 0 0
u} Team 1-4 0 0 0 0 0-0 0 0

Matchnr Datum Tid Lag hall Resultat SMs
74 M&n 2017-06-05 08:00 Team 1-1 - Team 1-2 Arena 2 (] 0
75 Man 2017-06-05 08:14 Team1-3 - Teaml-4 Arena 2 (=] 0
5 Man 2017-06-05 08:58 Team 1-1 - Team1-3 Arena 2 (=] 0
79 M&n 2017-06-05 0912 Team 1-4 - Team 1-2 Arena 2 (] 0
82 Tis 2017-06-06 08:28 Team 1-4 - Team 1-1 Arena 2 (] 0
83 Tis 2017-06-06 08:42 Team 1-2 - Team1-3 Arena 2 ] 0

Lycka till!



